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1 BAKGRUND

Det flerariga digitaliseringsarbetet pa Statens historiska museum (SHM) har resulterat i att stora delar av museets
samlingar ar tillgangliga via museets webbplats. Anvéandaren far en god 6versikt 6ver samlingarna genom
museets databas med inventarienummer och fyndplatser som ocksa ar kopplade till ett kataloglasningssystem
(omkring 280 000 kort) dar museets skannade kataloger visas. Pa mer detaljerad niva kan anvandaren soka bland
foremal och foremalshilder och arbetet med att uppdatera databaserna pagar fortlopande.

I praktiken innebdr detta att museets samlingar &r tillgéngliga for arkeologistudenter, yrkesverksamma
arkeologer och forskare. For att tillgdngliggéra samlingarna for bredare grupper krévs nya och sérskilda ansatser.

Svenska museifonstrets museigemensamma satsning med digitala larresurser ingar som ett led i arbetet med att
starka kopplingen mellan den svenska ungdomsskolan och museivarlden. (Svenska museifénstret ar en sajt som
erbjuder skolan information och larmaterial pa de svenska museernas webbplatser.)

Ovanstaende galler alltsd inte specifikt for SHM utan beskriver ett generellt utvecklingsomrade inom
museivarlden. For att genomfdra ovanstaende projekt kring larpaket baserade pa museernas digitala samlingar,
samarbetar Svenska museifonstret med ett par museer som har olika karaktar och varje museum deltar i
framtagningen av larpaket utifran sina sérskilda forutsattningar.

2  UPPDRAGET - MAL FOR PILOTEN

Svenska museifonstret atar sig att samordna och genomfora en pilot for utveckling av uppmarkta digitala
larresurser for museivarlden.

Uppdraget innebér att ett par museer gar samman for att utveckla ett digitalt innehall som baseras pa respektive
museums digitala samlingar. | utvecklingsarbetet l&ggs sarskild vikt vid att ta fram ett material som &r riktat mot
skolan och som ska presenteras pa webben.

| uppdraget ingar att de digitala larresurserna gérs sokbara och tillgangliga genom det enskilda museets
webbplats, Museifonstrets databas och Myndigheten for skolutvecklings framtida arkiv for larresurser, en
metadatabas inom ramen for sa kallad mjuk infrastruktur. | piloten ingar att ta fram metadata for dessa museer
och deras digitala larresurser. For att metadatamérka larresurserna ska piloten anvéanda metadatabas-verktyget
SCAM (Standardized Contextualized Access to Metadata).

Piloten skall:
e Tafram digitala larresurser fran ett par museers digitala samlingar.
e Tafram metadata for att beskriva/mérka upp larresurserna: en metadatamodell.
e Anvénda metadataverktyget SCAM for att marka upp de digitala larresurserna.

2.1 Deltagande museer
Museer som ska ta fram ett pedagogiskt innehall, digitala larresurser, ar Historiska museet och Armémuseet.

2.2 Projektgrupp
De personer som deltar i pilotarbetet ar:

Myndigheten for skolutveckling: Christina Szekely, Alma Taawo och Fredrik Palsson
Historiska museet: BjornAxel Johansson, Tove Borglund

Armémuseet: Johanna Vapnargard

Know IT: konsult Anders Brangefalt med flera.



3 PILOTENS GENOMFORANDE

Pilotprojektet borjade pa forsommaren 2006 och kom igang ordentligt i manadsskiftet augusti/september.
Arbetet har framfor allt handlat om tre delar: innehall, metadatamodell och verktyget SCAM.

Upplagget med innehall har Historiska museet och Armémuseum arbetat med tillsammans. Darefter har
respektive museum tagit fram sina enskilda digitala larresurser. Metadatamodellen har tagits fram i samarbete
med de tva museerna, Myndigheten for skolutveckling och konsultfirman Know IT. Verktyget SCAM
installerades och metadatamodellen kodades in av Know IT med hjalp fran Myndigheten for skolutveckling.

3.1 Innehall

Museivarlden ar mitt uppe i ett stort digitaliseringsarbete av samlingar/féremal. Bara Historiska museets
samlingar bestar av ca 20 miljoner foremal. Arbetet med innehallet inleddes med resonemang kring nagra
centrala fragor: For vem gor museer det har? Vad efterfragar malgruppen? Vad kan museer bjuda péa?

En vig att gé nar det galler museers digitala samlingar &r att marka upp typiska foremalsbilder inom ett omréade,
t ex svérd. Men dr det vad skolan vill ha?

Museerna i piloten valde att ta ett djupare grepp kring det digitala innehallet, och rikta blicken mot mélgruppen:
skolans styrdokument, kursplaner och mal.

3.1.1 N& malgruppen — anvanda skoltema. Genom att ta del av skolans styrdokument — Lpo 94, nationella mal
och kursplaner — blir skolans arbets- och temaomraden synliga. Piloten har valt att utifran ett skoltema gora ett
urval frdn museets digitala samlingar. Pa sa sétt erbjuder museer ett unikt digitalt material inom ett omrade som
skolan laser; en naturlig efterfragan finns. Materialet ar dessutom gratis och fritt att bearbeta.

Museerna valde att arbeta med tva temaomraden som skolan laser: vikingatiden och stormaktstiden. Under
respektive tema har ett antal larpaket tagits fram med fordjupning inom temat. | detta fall sammanféll museernas
tidsperioder (vikingatiden och stormaktstiden) med namnda arbetsomraden som finns med i ménga skolors
kursplaner. For manga andra museer &r det inte lika sjalvklart att museets tidsperioder stammer in med ett
skoltema. Men ambitionen kan framover vara att ta fram ett material som knyter an till skolans omraden.

3.1.2 Erbjuda flera medier — text, bild, ljud och film. For att utnyttja webbens mojligheter har pilotens mal
varit att bjuda pa s& manga olika medietyper som majligt: text, bild, ljud, och film. En del texter har speakats in
till ljudfiler. I de fall film finns som &r kopplade till temat ingar de ocksa i larpaketet. Detta framjar olika larstilar
och dessutom ger det en mangfald i undervisningen.

Alla digitala larresurser — text, bild, ljud och film — &r uppmaérkta separat och de kan givetvis sokas och anvandas
enskilt. Men det finns ocksa ett sammanhang och en tanke bakom urvalet

3.1.3 Skapa sammanhang — elevtext i centrum. Texten &r stommen i larpaketet och utifran dessa texter har
féremal- och dramatiserade bilder fran utstallningarna valts ut. Malsattningen har varit att ta fram en text som &r
faktabaserad och som — dar det har varit mojligt — har en anknytning till elevens varld idag. En annan
malséttning har varit att ta fram berattande texter, berattelser som ar bra att hanga upp fakta och foremalsbilder

pa.

Texten dr mélgruppsanpassad och skriven for eleven. Tid har lagts ned pa att ta fram tydliga rubriker och
ingresser dar eleven far reda pé vad texten handlar om. Aven underrubriker, korta stycken och ett allmant lattlast
sprak har anvants. For museer &r det av vikt att uppméarksamma vilken malgrupp och vilket ar i skolan
larresursen ar tankt att anvandas for sa att materialet anpassas till eleven.

3.1.4 Overkurs: ”"Museets kursplan.” Vid en genomgang av ett antal skolors kursplaner pa webben kan man
konstatera att innehallet i ett arbets- och temaomrade i skolan inte ar specificerat i detalj. Det ar upp till varje
larare/arbetslag att ta fram en arbetsplan med mal och hur de ska nés i amnet. Har kan museet erbjuda ”Museets
kursplan” for ett visst temaomrade — med vilka mal som eleverna ska uppna och dessutom ett mer heltidckande
material inom temat.



3.2  Metadatamodell

En metadatamodell anvands for att marka upp och beskriva digitala ldrresurser sa att de kan hittas pa ett bra satt.
Metadatamodellen innehaller ett antal delflt, exempelvis "titel”, “typ av larresurs”, "innehall” etc. Alla
komponenter som ingar som separata delar i den digitala larresursen marks upp med metadata. Det kan
exempelvis vara en text, en bild, ett filmklipp etc. Syftet med att beskriva digitala larresurser med metadata har
varit att uppratta en gemensam standard for metadatamarkning. | piloten ska en metadatamodell tas fram som
lampar sig for museernas digitala larresurser.

3.2.1 SWE-LOM. Malsattningen med museernas metadatamodell &r att den ska ingd i en storre metadatamodell
- SWE-LOM (Sweden — Learning Object Metadata) som ska kunna anvéandas av alla aktérer som vill beskriva
svenska digitala larresurser. Med SWE-LOM kommer man dessutom att samtidigt kunna erbjuda méjlighet att
samsoOka digitala resurser i flera olika digitala arkiv.

SWE-LOM kommer att anvéndas i det planerade larresursnavet som Myndigheten for skolutveckling tar fram
med start 2007. Larresursnavet kommer att innehalla digitala larresurser fran manga olika arkiv och aktorer i
Sverige. Det kommer att utgora ett samlat stélle for skolan att hamta digitalt material fran.

3.2.2 ’MUSEI-LOM?”. Infor arbetet med att ta fram en modell for museivérlden, som gick under arbetsnamnet
“Musei-LOM:en”, uppstod en hel del fragor: Hur ska man kunna ta fram en enhetlig metadatamodell for alla
museer? Ska alla museer ha en egen specifik del av metadatamodellen? Hur gér anvandarna nér de soker efter
digitala larresurser? Etc.

Arbetet inleddes med att ta del av hur andra metadatamodeller sag ut (t.ex. UR, Notnavet, SFI och Hallbar
Utveckling.) Modellen ska bygga pd SWE- LOM: s standard. Vilka poster finns dar? For
larresursuppmarkaren/redaktoren ar det viktigt att det inte blir for manga poster. Det ska vara enkelt och gé
snabbt att marka upp de digitala larresurserna. Aven for anvandaren ska det vara littillgangligt och ge bra
sokresultat.

Under resans gang blev det tydligt att det mest komplicerade delfaltet i metadatamodellen gallde vokabularen for
nyckelord, dvs. den lista pa specifika och i forhand faststillda ord som man mérker upp varje enskild digital
larresurs med i syfte att beskriva dess innehall. Vilka ord 4r mest vedertagna att soka pa? Hur manga ord far
maximalt anvandas per larresurs? Hur &r det méjligt att ta fram en faststélld lista p& nyckelord innan museerna
skapat nagra nya digitala larresurser?

Vid féardigstéallandet av "Musei-LOM:en ingick dven att 1dgga in modellen i databasverktyget SCAM. Det &r i
SCAM de digitala larresurserna méarks upp och pekar mot kéallan (Episerver).

3.3 SCAM

Piloten har anvént verktyget SCAM Nimble for att Idgga in metadatamodellen och for att beskriva de digitala
larresurserna. SCAM ér ett utvecklingsbibliotek for att utveckla metadataarkiv. SCAM utvecklas av Umed
Universitet och KTH — Myndigheten for skolutveckling ar med i samarbete och finansiering.

Syftet med att anvanda SCAM ar framfor allt att metadatamarka ett digitalt innehall men dven att testa
applikationen. Ar det mojligt for museer att anvénda sig av SCAM for att beskriva digitala larresurser?

3.3.1 Installation. Infor en installation av SCAM pa Historiska museet tas en forsta kontakt med
driftleverantdren Vinnova for att kontrollera SCAMSs tekniska plattform s att den passar in i Vinnovas
driftsmiljo. Klartecken ges och en virtuell server sétts upp péa Historiska museet/Vinnova.

Darefter kan arbetet med installation av SCAM borja. Det kommer att visa sig vara bade resurskravande och
komplicerat; liten och bristfallig dokumentation och support &r svar att f&. Nagra hinder och fragor som uppstod
pa végen:
e Det fungerar inte att installera SCAM pd en SQL-server databas; men enligt uppgift skulle det ga bra.
Vad galler for servern?
o Det visar sig att den senaste versionen av SCAM inte ligger ute. Vilken version ar det som géller?
e Den senaste versionen av SCAM kan inte installeras pa en SQL-server utan SCAM installeras i den
inbyggda databasen.



Efter avslutad installation sammanstalls all information i dokumentet ”Instruktioner for att installera SCAM
Nimble pd Windows 2003-server”.

Tva SCAM-databaser installeras pa Vinnova. For att spara tid och forenkla sa installeras aven Armémuseets
SCAM pa Vinnova. Den kan sedan enkelt "packas” ihop och installeras senare pa Armemuseet. Med facit i hand
var det klokt; resurs- och tidsatgangen drog ivag pa grund av att det kravdes extra insatser for att installera och fa
igang SCAM, delvis beroende pa att dokumentationen i vissa delar var ofullstéandig. Installation och utveckling
av SCAM Nimble-baserade arkiv kréver Javakompetens.

3.3.2 Metadatamodellen i SCAM. Nar verktyget SCAM ér installerat ar det dags att 1dgga in modellen med falt
och vokabularer i SCAM. Forst da kan en redaktor/webbpedagog marka upp materialet och en anvandare s6ka
efter material i SCAM. Men det finns ingen “editor” att anvénda i verktyget for att 1agga in félten — vilket
forutsattes nar arbetet med SCAM inleddes. Det ar oklart hur det fungerar. Nagon dokumentation finns inte att
tillga och supporten &r svar att fa tag pa.

Det blir sedan klart att metadatamodellen ska kodas” in. Det ar en xml-fil som ska tas fram for pilotens modell.
Kompetensen for att gora det finns inte inom museet. Och efter det kan inte en redaktor gora nagra tillagg t ex av
vokabular/nyckelord - om man vill ta fram fler larresurser som maste markas upp. Fragor och problem uppstar.
Efter ett mote med utvecklarna klarnar en del fragor men de obligatoriska falten fungerar inte och det far vara.

3.3.3 Mérka upp digitala larresurser i SCAM. SCAM ir installerad och metadatan &r pa plats och klar for
uppmarkning. De digitala larresurserna mérks nu upp var for sig och varje mérkning pekar med en specifik "url”
mot sidan med innehéllet i publiceringsverktyget EPiServer.

3.3.4 Armémuseet — mojlighet att installera och publicera SCAM? Armémuseet har en extern driftsleverantér
for sin IT-miljo; EPM, och ytterligare en for sin externa webbsida. For att installera SCAM krévs investeringar
bade i resurser och hérdvara. Foljande listar deras forutsattningar och vad som kravs for att genomfora en
installation av SCAM och att gora det publikt pa deras webbsida:

e Armémuseet driver for narvarande ett flertal 1T-projekt pa SFHM (Statens forsvarshistoriska muséer).
Detta medfor att den tid som finns till forfogande for driftsleveranttren &r fullt uppbokad och for att
kunna gora SCAM-installationen sa behéver de gora avkall pa nagot annat.

e SFHM anvénder ett externt webbhotell for sin hemsida och har inget DMZ idag. Planering avseende
sékerhet och konfiguration av brandvéggar kommer att behdva goras - resurskréavande.

e Inkdp av ny server (bade hardvara och mjukvara), alternativt s hyr man en server antingen via EPM
eller annan leverantdr (t.ex. samma som webbhotellet).

3.4 Museets kompetenser

Forutom personerna i projektgruppen har dven foljande professioner inom museerna varit inblandade i piloten av
digitala larresurser:

Forste intendent — faktagranskning

Forste arkivarie — faktagranskning

Museipedagog — pedagogiska synpunkter

Bibliotekarie — hjélp med att ta fram bdcker o artiklar
Bildredaktor — bilder

Arkivassistent — bilder

Verksamhetsledare for utstallningsenheten — bilder
Textilkonservator — bilder

Accessmedarbetare pa enheten for samlingarna — bilder & bildbearbetning
Informat6r och marknadsansvarig — hemsidan, EPiServer
Dataansvarig (EPM) — datatekniska fragor



4 RESULTAT FOR PILOTEN

4.1 Innehall

e Historiska museet har tagit fram ca 39 digitala larresurser som ingar i fyra larpaket. Temat ar
Vikingatiden:
— Runor
— Bostad
— Leksaker
— Birkaflickan

Medietyperna &r: 6 texter, 4 ljud, 24 bilder och 5 filmer.
Materialet ar upplagt i museets publiceringsverktyg EPiServer och ska bli publikt pa sidan (nya webben
lanseras i manadsskiftet januari/februari).

e Armémuseet har tagit fram ca 48 digitala larresurser som ingar i sex ldrpaket. Temat ar Stormaktstiden:
— Jarnkanoner och styckebruk
— Stora nordiska kriget
— Trettiodriga kriget
— Lagerliv under trettiodriga kriget
— Soldater under trettiodriga kriget
— Troféer

Medietyperna &r: 17 texter, 2 ljud, 28 bilder och 1 filmer.
Materialet ar upplagt i museets publiceringsverktyg EPiServer och ar publikt pé sidan (Se bilaga 1).

e Innehallet blir publikt Museifonstret.se.

4.2 Metadatamodell

En metadatamodell innehéllande 17 poster/falt med tillhérande vokabular for Armémuseet och
Historiska museet. (Se bilaga 2)

4.3 SCAM-databas

Historiska museet:
— En SCAM-databas ar installerad pa Historiska museet/Vinnova.
— En xml-fil &r framtagen for museets databas.
— Historiska museets digitala resurser ar delvis uppmarkta; film och ljud kommer senare
(ny filmdistributions-leverantor for museet). (Se bilaga 3)
— Historiska museet/Vinnova kommer att lagga upp de tvd SCAM-databaserna publikt inom kort.

Armémuseet:

— En SCAM-databas ar installerad pa Historiska museet/Vinnova.

— En xml-fil &r framtagen for museets databas.

— Armémuseets digitala resurser &r uppmarkta i museets SCAM-databas pa Historiska
museet/Vinnova.(Se bilaga 4)

— Armémuseets SCAM-databas kommer att bli publik inom kort. (SCAM-databasen kommer
inte att installeras pd Armémuseet utan finns kvar pa Historiska museet/Vinnova under en tid.)

Instruktioner for att installera SCAM Nimble pad Windows 2003-server. (Se bilaga 5)

5 DISKUSSION

| detta avslutande kapitel summeras de fragor och slutsatser som dven kan ses som ett slags resultat for piloten.
Detta ar viktiga fragestallningar att ta med infor ett eventuellt fortsatt arbete.



5.1 Reflektioner kring piloten
Piloten har varit ett utmanande och intressant projekt uppdelat i tre delar: innehéll, modell och SCAM.

For att na skolan &r det avgérande att ta fram ett material som knyter an till skolans amnen och niva. Bade
Historiska museet och Armémuseet har haft ett stort underlag att arbeta med for respektive temaomréde;
faktastoff, bilder etc. Arbetet har varit givande — men tidskravande och har involverat manga kompetenser i
museet.

En viktig process har initierats; att f upp metadata pa dagordningen och f& till stdnd en borjan till uppmarkning
av digitala larresurser i museibranschen. Med uppmarkning av den minsta enheten — en bild, text etc. — blir det
mojligt for skolan att mer exakt hitta vad som efterfrgas. Men for att konkretisera detta — inte minst for
museibranchen — &r det viktigt att fa igang det planerade larresursnavet, en webbplats dar alla digitala larresurser
blir dtkomliga. Syftet med en uppmarkning av ett stort antal larresurser blir da tydligare; i dagslaget finns
knappast det behovet for det enskilda museets webbplats.

Att installera verktyget SCAM och fa igang tillhérande xml-filer har tagit mest tid i ansprék i projektet. Det
arbetet har skots av Know IT. Med det perspektivet blev piloten egentligen tva projekt; digitala larresurser och
SCAM. SCAM hade behoévt en egen pilot for att utvéardera dess mdjligheter och begrénsningar, sarskilt med
tanke pa att verktyget ar under utveckling och i princip ingen support finns att tillgd. De personer som har
utvecklat SCAM arbetade endast en dag i veckan och det var svart for Know IT att ha en tat kontakt i projektet
och fa verktyget att fungera. SCAM Nimble &r ett utvecklingsverktyg och pilotens uppfattning &r att det stélls
stora krav pa att implementera SCAM i den befintliga miljon. Det medfor ju givetvis att det blir tidskravande nar
man samtidigt maste sétta sig in i teorier om metadata.

5.2  Foljande fragestallningar har piloten definierat:

= INNEHALL
Vilka incitament finns for museer att ta fram digitala larresurser?

Ar det rimligt att forvénta sig att museer lagger ned resurser pa att ta fram digitala larresurser utan
nagon morot och utan extra anslag. Var ska resurserna komma ifran? For att fa igang en produktion
av digitala larresurser i en vidare och mer spridd bemérkelse kravs stérre/tyngre ansatser.

Intresserade museer ar nog villiga att ta fram ett visst digitalt innehall. Men att de dessutom ska
installera en programvara for att marka upp och goéra materialet mer sokbart fér skolan ar tveksamt
eftersom det i dagslaget innebar extra kostnader.

= METADATA
Vem ska ansvara/uppdatera metadatamodellen? Vem ska ta fram ny vokabular?

Na&r nya museer och deras digitala larresurser tillkommer innebdr det ny vokabular/nyckelord. Det
ar troligt att det behdvs kunskap for att skapa dessa vokabulérer. En annan viktig fraga ar vilket
incitament som finns for museer att tillhandahalla metamarkt information for skolan?

= SCAM
Ar det mojligt for museer att installera SCAM? Vem ska/kan uppdatera modellen i SCAM?

I dagslaget har museerna inget storre utbud av digitala larresurser. Varje enskilt museum har, med
nagra fa undantag, ett tiotal om ens det. Med ett sa litet material finns i dagslaget inget behov av
uppmarkning eller sokfunktion for det enskilda museet. Och dven om s vore fallet ar det inte
troligt att museer har de resurser som krévs for att installera SCAM. Aven andra viktiga fragor
tillkommer. Vem ska exempelvis st for support av databasen SCAM?

5.3 Modjliga vagar att ga

e Innehall: Ta fram en modell for hur museer kan arbeta med digitala larresurser till skolan.

e Metadata: Utveckla en metadatafunktion i Svenska museifonstret. Marka upp allt befintligt material
som finns enligt en standard och anvénda den modell som tagits fram.

e Sokbara och tillgangliga digitala larresurser. Utveckla en béattre sékfunktion i Museifonstret parallellt
med en metadatafunktion/uppmarkning.



6 BILAGOR

6.1 Bilaga 1 Armémuseets webbplats.

SOk - KON

Armémuseum

Startsida - Besok oss - Utstéliningar - Forermdl - Lara mer - Barn och skola

BARHN OCH SKOLA

- Lovaktiviteter Filtlager under trettiodriga kriget - dagl
- Skolisningar
- Undervisningsmaterial Peter Hagendorf var troligen en mydinarson som kom
- Stormaktstiden Magdeburg | dsira Tyskland, Under de manga ar han
- Jamkanoner och oiffa sig, bii aniciing och gifa om sig. Hustrurna fajide
styckebruk han fick &ita barn. Bara eff av barmen dverlevde.

- Troféer — segertecken
- Faltdager under
trettioariga kriget

- Det stora nordiska

"Fran Bonames, till Limburg dver Westerwald, ett kargt land
sammanstrilade arméerna. Den 12 juni till Dierdorf. Ett myc
vildmark. Har fick vi mat som inte ens hundarna ville &ta.

kriget 1700-1721 Har berusade jag mig en smula p& kvillen och bley pd marg

- Trettiodriga kriget regementet pa grund av huvudvark, Tre binder hade gémt si

- Soldater i trettiodriga mig duktigt och tog rock, ransel, allt. Genom Guds nid spr:
kriget som om man Jagat dem, fastan inte en manniska fanns bak

- Larathandledning regermentet sanderslagen, utan rock och utan ransel, och bl

- Elevmaterial Frén Dierdarf, som ar kalvinistiskt, till Bann, Har haller kurfu

- PRAQ awanfar Rhen. Till Sievernich, har vaxer praktig s&d. Drog de
- Lankar pontonbroarna och stitte dar pa Hatzfeld. Wahl forde befal o

Skit salut vid Kdéln den 13. TAgade den 15 maot fienden som
nar han upptackte oss drog han ivig mot Meub. Har farskan
marasen. Stod har i tre dagar och tre natter i full slagardning
han ville inte komma. Alltsa firskansade ocksé vi oss och =
cnmmaran Hela Kalnnmradat firetdrde wi wi cfedl com fienr

Exempel pa en digital larresurs.

6.2 Bilaga 2 Falt i metadatamodellen.

URL: http: A/historiska. swamp.net/template/RelatedImagePopup.asp

Andra
Titel: |

Beskrivning:

Skapad: 2007-01-11 14:15:06
Andrad: 2007-01-11 14:15:06

Bast fi:ire:|
e
Skapare:|
Malgrupp: (Farskola
F-5
5-9
Gymnasiet

Exempel pa falt som anvands for uppmarkning.



6.3 Bilaga 3 Historiska museets SCAM-databas

Exempel pa ett sokresultat av ett par digitala larresurser.

6.4 Bilaga 4 Armémuseets SCAM-databas.

Exempel pd ett sokresultat av ett par digitala larresurser.

6.5 Bilaga5 Installation av SCAM — Know IT
Se separat bilaga.
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